
PRZYGOTOWANIE PLIKÓW DO DRUKU

- PLIKI RASTROWE (bitmapowe):

     - EPS z Photoshopa, bez podgl¹du, kompresja jpeg (jpeg maximum quality) 
     - TIF z kompresj¹ LZW (bez warstw!!!)

- PLIKI WEKTOROWE:

     - EPS z Ilustratora, bez podgl¹du , (fonty zamienione na krzywe)
       w przypadku gdy pliki zawieraj¹ bitmapy powinny byæ zrastrowane 

     - pliki wektorowe przygotowywane w innych programach prosimy 

Wszystkie materia³y prosimy przygotowaæ w trybie kolorystycznym CMYK 

wyj¹tek stanowi¹ prace czarno-bia³e, które prosimy przygotowaæ w trybie GRAYSCALE.

Dla uzyskania odpowiedniej g³êbi kolor czarny nale¿y ‘podbi ’ -  C60, M50,Y50,K100%æ

Pliki prosimy przygotowaæ w skali 1:1 b¹dŸ 1:10

- w postaci tzw. otwartej z programów: Quark, InDesign, PageMaker itp.

oraz w odpowiedniej rozdzielczoœci uzale¿nionej od wielkoœci pracy:
(rozdzielczoœæ zwiêkszamy proporcjonalnie do zastosowanej skali)

WYSY£ANIE PLIKÓW:

W przypadku plików wektorowych format pracy powinien byæ ograniczony ramk¹. 

Pliki nie powinny byæ wielostronicowe!

Nie przyjmujemy plików i projektów:

Pojedyncze pliki nie powinny zawieraæ kilku grafik w postaci oddzielnych projektów 

flag, bannerów etc. - ka¿da praca musi byæ oddzielnym plikiem!

Prosimy nie dodawaæ paserów, æ w plikukostek kolorystycznych, nie zaznacza

(TIF lub EPS z Photoshopa) 

eksportowaæ jako TIF.

- e-mail:
Pliki do 2GB mo¿na wysy³aæ za poœrednictwem serwisu www.wetransfer.com 

UWAGA ! 
Wszelkie odstêpstwa od w/w regu³ i zaleceñ mog¹ spowodowaæ nieoczekiwane rezultaty w koñcowym wydruku,  za który nie ponosimy odpowiedzialnoœci.

- z programów, które z za³o¿enia nie s¹ programami graficznymi: Word, Excel itp..

sposobu wykoñczenia pracy (rozmieszczenia oczek itp..)
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